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Stap 1.

Open programma

Open het programma EasySIGN door via het menu Start op het icoontje te klikken:

My Naamloos ||

» — — —
(Z-) EnsySIGN English

e Inkscape

ll Introductie

ﬂ Adobe lllustrator C56

Verbinding met een projector
maken

"'l#’ Knlpprogramma
~‘ Verbinding met extern buresublad

Rhinoceros 5.0 (64-bit)

. ;'I Paint
Plaknotit es

> Alle programma's

| Programma s zr testancen Zogken O

Stap 2.

| FablabiCast

Uocumenten
Asbeelcingen

Muzick

Camputer
Configuratieschenn
Apparaten an printers
Standzardoregranmime's

Help en endersteuning

Afsluiten  #

Importeren

Importeer het getekende bestand in EasySIGN.

Dit gaat via “File” in de taakbalk en dan “Import” of

via CTRL+I.

De volgende bestanden kunnen worden

geimporteerd:

Adobe illustrator versie 8.0! (Al)

o Sla Al bestanden ook onder versie 8.0 op!

e SVG
e CorelDraw (CDR)
[ J

AutoCAD / SolidWorks (DXF & DWG).

[0 EasySIGN VS - UF

:

§

a

4

:

A
:

.
@

[Fle) Edit Awange View Insert Effects Bitm

) New Ctrl+N

New from template...

@ Open... Ctrl+0
Close

B save Ctrl+S
Save As...
Archive..,

Archive as...

Run Archive

Run Print Server

Import.. Ctrl«1

Export... Ctrl-E

Compatibility

Colors

Links,,,

Worksheet Information... Ctri+J
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Stap 3.  Zelf tekenen in EasySIGN

Naast het importeren van bestanden, kun je ook zelf tekenen in het EasySIGN
programma. Voor simpele vormen is deze manier veelal aan te raden.

Stap 4. Plaats bestand

Plaats je getekende bestanden rechts onderin het document en zorg ervoor dat er
minimaal een marge van 1cm vanaf de rand over is.

Zorg voor zo vol mogelijk bladvulling over de breedte van het document. Je verbruikt
namelijk de breedte maal de hoogte, waarbij de breedte ten allen tijde ongeveer 60
centimeter is en de hoogte variabel (afhankelijk van jouw document).

) File Edn Aconge Vigw Inset Effects @itmap  Ted Window , Help
DEFE ¢« -8 9 - ONNE? uasoe@d
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Figuur 1 - EasySIGN
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Stap 5. Zet de machine aan

Zet de machine aan via de knop aan de linker
zijkant.

Als het deel met het streepje is ingedrukt,
staat de machine aan (Figuur 2).

Figuur 2 - De aan/uit schakelaar aan de linkerkant
van de machine

Stap 6. Plaats de folie

Leg de rol met folie op de rollers onder de
machine. Trek de folie daarna via de
achterkant van de machine onder de rollen
door, net over de witte lijn zonder zwarte
strepen (Figuur 3).

Zorg ervoor dat de rollen op het materiaal
staan. Deze zijn met de hand bij te stellen.

Laat de rollen zakken doormiddel van de
hendel op de achterkant van de machine
(Figuur 4).

Figuur 3 - Trek de folie door, net over de witte lijn

(zonder strepen erop)

Figuur 4 - Laat de rollen zakken met de hendel achterop de machine
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Stap 7. Bepaal randen folie

Druk vervolgens op het pijlitje naar beneden
van de folie te laten bepalen.

De machine beweegt nu twee keer heen en
weer en laat het mesje twee keer zakken.

De machine is nu klaar voor gebruik.

Stap 8. Plotten

Ga weer terug naar het programma EasySIGN.

Als het bestand klaar is, dan kan er geplot worden. Dit gaat via het menu “File” en
vervolgens de optie “Plotting...”. (Figuur 5)

Kies in het volgende venster “GCC PUMA [I1-60” onder Device en druk vervolgens op
“Plot”. (Figuur 6)

De machine gaat nu snijden.

B
LEsAdngee Vg inseme Sfects s Bna e = ———
[ O New Crrl+N n
- | New from template.., :] ) I
" @ Qpen.. Curl+Q " el I
i Cose -l Edd I
o seve Ctr+S
'; Save As...
T _| | I Selecion only ‘
[:f Archive as.., | [T Orepmzlcny X Fj_, Y: IGI |
™ By Color:
e Run Archive |
r Inzhading zolzis tiom lird ed coc aments
=i Run Print Server | [ _.j
G Import... ] I [T Atgnmert ololting
A Export... Cti+E | || T Hold job in produclion manager '
1 Compatibility 4 ™ Tofle |
@ Colors 4 |
l: Links st '
&) Worksheet Information... Ctrle) _Em N:::: l::d _;Sdeial_l :
-1 Tool Library.., Desalact al I |
"‘& ) Full Color printing using Print Server...
. ﬁ R Fiorting b |
il W Engraving/rauting... = —
‘lé Windows Print... Ctri+P

Figuur 6 - Plotting venster
Figuur 5
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Stap 9.  Afsnijden van de folie

Wanneer de foliesnijder klaar is met de taak, snij de
folie dan af met de snij-tool (Figuur 7).

Deze snij-tool zet je in de daarvoor bestemde geul en
trek deze (recht) langs de folie op.

Figuur 7 - Snij-tool

Stap 10. Afsluiten van de machine

Nadat de machine klaar is, kan het materiaal worden verwijderd door de hendel weer
omhoog te zetten.

Zet als laatste stap de machine weer uit met de aan/uit knop.

7van?9



e FabLab

Enschede

Foliesnijder

Stap 11. Afmaken van de sticker

Nadat de machine klaar is met het uitsnijden

van de sticker, is het de bedoeling om de

sticker over te brengen naar het zogeheten

transfer folie.

Alle stukken die je niet in de sticker wilt

hebben, moeten met de hand verwijderd
worden. Hiervoor hebben we een aantal
gereedschappen bij de foliesnijder liggen

(messen, pincet, etc.).

Wanneer je alles wat niet in de sticker
hoort hebt verwijderd, is het tijd om de
transfer folie aan te gaan brengen.

Plak de transfer folie over het
overgebleven materiaal (Zorg ervoor dat
de hechting goed is!). Trek daarna het
transfer folie er weer af. Als alles goed is
gegaan zit het overgebleven materiaal (je
sticker) nu aan het transfer folie vast.

Nu kun je via het transfer folie de sticker
aanbrengen op een object (of iets anders

natuurlijk). Zorg ervoor dat je de ondergrond
even vetvrij maakt! Breng daarna de transfer

folie aan, en trek dit voorzichtig weer ervan af.

De sticker zit nu op het object vast.
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